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1. Hack in Cariri 
Hack in Cariri, un universo dedicado a explorar los vastos horizontes de las tecnologías de 
la información. Somos un grupo de entusiastas comprometidos y estudiantes incansables, 
apasionados por desentrañar los intrincados secretos del mundo digital. Nuestra trayectoria 
se guía por la práctica hacker, un enfoque que adoptamos no solo como una habilidad, sino 
como una filosofía de aprendizaje constante y conciencia digital. 

Misión 
Tenemos dos misiones: concienciar y educar. Creemos firmemente que el conocimiento es 
una herramienta poderosa y, por lo tanto, nos dedicamos a compartir información y 
perspectivas sobre tecnología. Nuestro objetivo es alertar y educar tanto a los profesionales 
de la tecnología como a quienes no la utilizan, demostrando que comprender el universo 
digital es crucial para una convivencia segura y ética. 

Conducta ética en las prácticas de los hackers 
A medida que exploramos los límites del conocimiento tecnológico, mantenemos una serie 
de estándares éticos para garantizar que nuestra pasión por la innovación se persiga de 
manera responsable y respetuosa. 
​
A continuación se presentan algunas pautas que consideramos esenciales: 
 

1.​ Transparencia y consentimiento: Respetamos la privacidad de los demás y 
buscamos el consentimiento antes de realizar cualquier investigación o prueba de 
seguridad. 

2.​ Divulgación responsable: si se descubren vulnerabilidades, nos comprometemos a 
divulgar la información de manera responsable, priorizando la seguridad e integridad 
de las plataformas involucradas. 

3.​ No causar daño intencional: Nuestro objetivo es contribuir siempre a la seguridad 
digital evitando causar daño intencional a sistemas, datos o personas. 

4.​ Aprendizaje continuo: Estamos comprometidos con el aprendizaje constante, 
manteniéndonos actualizados en las últimas y más éticas prácticas en el campo de 
la seguridad de la información. 

5.​ Intercambio de conocimientos: Creemos en el poder de la educación, por lo que nos 
esforzamos por compartir nuestros conocimientos con la comunidad, fomentando un 
entorno de aprendizaje colaborativo. Al embarcarte en este viaje con nosotros, te 
unes a un grupo dedicado a explorar las maravillas de la tecnología de forma ética, 
respetuosa y responsable. Juntos, podemos construir un futuro digital más seguro y 
consciente. 

 
 
 
 
 
 



 

1. Acerca del evento 

Este desafío CTF se diseñó meticulosamente para evaluar tus habilidades de resolución de 
problemas, incluyendo desafíos de diversas categorías. Captura la Bandera (CTF) de Eko 
Party 2026 es una competencia presencial que busca mejorar y poner a prueba los 
conocimientos de los jugadores en ciberseguridad.​
​
DISCLAIMER: Al acceder y participar en el CTF en la plataforma, aceptas plenamente todos 
los términos descritos a continuación. Al hacerlo, renuncias a cualquier reclamación o 
disputa futura relacionada con los resultados, las reglas o el funcionamiento de la 
plataforma Hack In Cariri.​
​
2. Reglas Generales 

2.1 Integridad de la plataforma 
●​ Los ataques a la plataforma CTF o los intentos de hacer trampa están estrictamente 

prohibidos. Cualquier intento resultará en la descalificación inmediata del equipo 
infractor y la expulsión de los CTF organizados por Hack In Cariri. 

2.2 Criterios de desempate 
●​ El desempate lo jugará el equipo que primero alcance el marcador que resulte en el 

empate. 

2.3 Acerca de "First Blood" 
●​ Para recompensar a los equipos que resuelven los desafíos más rápido, nuestra 

plataforma utiliza el sistema de ”First Blood”. El primer equipo que envíe 
correctamente una bandera de desafío recibirá un 20% más de puntos que el valor 
original. Esta bonificación se calcula automáticamente por la plataforma al enviarla. 

2.4 Compartiendo "flags" 
●​ Está estrictamente prohibido compartir banderas entre equipos. El incumplimiento de 

esta regla resultará en la descalificación del equipo infractor. 

2.5 Tamaño del equipo 
●​ Los equipos pueden estar formados por 1 a 4 participantes. 

2.6 Duración del CTF 
●​ El CTF tendrá una duración total de 20 horas, distribuidas entre el 07, 08 y 09 de 

octubre. Los horarios de la competición serán: 
 

○​ 07 de octubre: de 11:00h a 18:00h 
○​ 08 de octubre: de 10:00h a 18:00h 
○​ 09 de octubre: de 10:00h a 15:00h ​  



 

 
 
Organiza tu tiempo estratégicamente para maximizar tus oportunidades de gol.  
 
NOTA: El envío de ”flags”, la visualización de eventos y los desafíos que requieren 
infraestructura en línea solo estarán disponibles durante los horarios especificados 
anteriormente. Fuera de estos horarios, solo se podrá acceder a las clasificaciones 
durante el evento. 

2.7 Formato de la “flags” 
●​ Todas las “flags” seguirán el estándar HIK_untextoaleatorio_unhashMD5. Asegúrate 

de introducir las banderas correctamente al enviarlas. 

2.8 Monitoreo de resultados 
●​ El resultado del CTF estará disponible para su visualización a través del botón "Ver 

clasificación" en la plataforma CTF. 

2.9 Preguntas y problemas 
●​ Si tiene alguna pregunta o inquietud, comuníquese de inmediato con el personal de 

Hack In Cariri. Estamos aquí para ayudarle y garantizar una experiencia justa para 
todos los participantes. 
 

 
3. Código de conducta 
 
Los competidores, organizadores, patrocinadores y cualquier persona involucrada directa o 
indirectamente en el Main CTF Eko Party deben aceptar este código de conducta. Este 
código de conducta debe seguirse en todo momento durante el CTF y en cualquier medio 
de interacción y comunicación, ya sea digital o presencial. 
 
El CTF se dedica a brindar una experiencia de competencia libre de acoso y discriminación 
para todas las personas, independientemente de su género, identidad y expresión de 
género, edad, orientación sexual, discapacidad, apariencia física, complexión, raza, etnia, 
religión, opiniones políticas o preferencias tecnológicas. 
 
No toleramos la intimidación deliberada, el acoso, la fotografía o grabación de audio/video 
sin consentimiento razonable, el contacto físico inapropiado ni las insinuaciones sexuales no 
deseadas. El lenguaje y las imágenes sexuales no son apropiados en ninguna de las 
instalaciones del CTF, incluyendo conferencias, talleres, refrigerios, sesiones de trabajo, 
WhatsApp y redes sociales. 
 
Los participantes que infrinjan estas reglas podrán ser sancionados o expulsados ​​del 
concurso, a discreción de los organizadores de la conferencia. 
 
Se espera que los participantes a quienes se les solicite que cesen cualquier 
comportamiento acosador o discriminatorio cumplan de inmediato. 



 

 
Si usted está siendo acosado o discriminado, observa que alguien más está siendo acosado 
o discriminado, o tiene alguna otra inquietud, comuníquese con un miembro de la 
organización CTF de inmediato. 
 
Al registrarse y presentarse el día de la Competencia, el participante acepta y se 
compromete a cumplir con este código de conducta. 
 
Este código de conducta se basa en el Código de Conducta de Hack, que puede 
consultarse en la sección "Código de Conducta". 
 
 

https://confcodeofconduct.com/
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